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Clash of Realities - Tag 2: Online-Rollenspiele

Sehr befremdlich tber einen Vortrag zu bloggen, in dem es um die eigene Arbeit geht: Prof. Jirgen Fritz von der
FH-K&In hat ein Jahr lang Ogame gespielt, wahrend seine Kollegin, Prof. Karla Misek-Schneider Ogame-Spieler
betrachtet hat. Naturlich freut es mich, als einer der momentanen Mitentwickler des Spieles, dariiber zu héren. Etwas
lob und eine nette andere Sicht auf die eigene Arbeit. Ich muss aber sagen dass ich mir mehr Wissenschatftlichkeit
erhofft hatte. Sozialpadagogik ist allerdings kein Feld, das sich mir personlich in irgend einer Weise erschliessen kann -
mag also fir andere ganz grof3artig gewesen sein. Danach ging's um World of Warcraft, spater generell um
Online-Rollenspiele. Viel deskriptives, wenig tiefere Analyse, ich gehe lieber in den anderen Saal und hoffe auf mehr
Clash.

Posted by julian in conmputers at 12:44
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